
Week   Date  Topic  Assessment 

1  3 March  Course Overview  

Aaron Tan 

Seminar Participation ‐ present at least 

once during the semester. 

2  10 March  Common Development Pitfalls 

Andrew Yu, MIT 

Online Journal – starts this week. 

Regularly assessed. 

3  17 March  Android Developer Introduction 

Eric Faccer 

 

18 March  Introduction to Cocoa (1) 

Daniel Woo, UNSW 

 

4  24 March  iPhone Development Overview 

Tom Adams, MoGeneration 

 

25 March  Introduction to Cocoa (2) 

Daniel Woo, UNSW 

 

5  31 March  Designing for Humans 

Aaron Tan 

 

1 April  Introduction to Cocoa (3) 

Daniel Woo, UNSW 

 

6  7 April  Mobile Interaction Design 

TBD 

 

Mid semester break 

7  22 April  Creative Commons 

Brian Fitzgerald and Jessica Coates 

 

8  28 April  Commercialization Solutions 

David Israel/Laura Miyakawa, Uniquest 

Mid‐semester Review – due 29 April 09 

9  5 May  Location‐based Application Services 

 Sam Collins, Locatrix Communications 

 

10  12 May  MIT Mobile Experience Lab 

TBD 

 

11  19 May  Innovation 

TBD 

 

12  26 May  The Global Mobile Industry 

Keith Ahern, MoGeneration 

 

13  2 June  Alternative Platforms 

Adam Postula + others 

Project Demonstration –to be 

presented on  5 June 09 

Swot Vac 

Written Article – due 15 June 09 by 17:00 

 


	The Global Mobile Industry

